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nca din clasele mici se impune stimularea intelectului, a gandirii logice, a judecatii matematice la
elevi, incat matematica sa devina o disciplind placuta, atractiva, convergentd spre dezvoltarea
rationamentului, creativitatii si muncii independente.

Pentru a trezi interesul elevilor in studiul matematicii este necesar sa ne gandim la acele metode
care pot pune n valoare aptitudinile lor de a opera cu numerele. Elevii au rezultate mai bune daca sunt
aplicate metode moderne, cum ar fi cele interactive (brainstorming, explozia stelara, Stiu/Vreau sa stiu/
Am aflat, etc). Metodele creative de grup sunt menite sa dezvolte relatiile interpersonale si sa consolideze
cunostintele dobandite de fiecare in parte. Atunci cand elevii lucreaza in grup, pe echipe sau in perechi se
straduiesc sa obtina rezultate cat mai bune intr-un timp cat mai scurt pentru a castiga ,,premiul” pus in
joc. Astfel le este pus Tn evidenta potentialul lor cognitiv, dar si social-afectiv.

Un rol la fel de important il joaca si materialul didactic ce va fi utilizat si care va fi ales cu grija de
catre cadrul didactic. Astfel, acesta va folosi planse didactice tip, dar si alte materiale concepute de catre
el sau Tn colaborare cu elevii. Acesta are toata libertatea de a concepe planse, imagini sugestive, jocuri
didactice, jocuri de rol cu scenariu dat, dar si de a utiliza unele dintre materialele realizate in cadrul
celorlalte activitati didactice (mai ales in cadrul orelor de abilitati practice). De asemenea, mai pot fi uzitate
activitati de tip trans- si interdisciplinar, cum ar fi invatarea unor cantece adecvate temei abordate,
realizarea unor desene, memorarea unei poezii, realizarea unui joc de rol spontan sau pe baza unui
scenariu etc.

De asemenea, activitatile matematice reprezinta un puternic factor psihologic care actioneaza la
nivelul creierului, contribuind la dezvoltarea operatiilor logice, a memoriei matematice si la dezvoltarea
usurintei de a opera cu numere in viata de toate zilele. Am elaborat acest optional pornind de la premisa
ca, in ciclul primar, jocul ramane una din modalitatile de baza pentru abordarea activitatii didactice. Prin
aceasta programa doresc sa-i ajut pe elevi sa priveasca matematica si altfel, nu doar ca pe un complicat
sir de exercitii si probleme

lata cateva dintre motivele pentru care, in urma consultarii parintilor, am decis sa alegem ca
disciplind optionala Jocuri matematice pentru copii isteti . Sper ca elevii sa capete incredere in fortele
proprii si sa constientizeze faptul ca matematica este una dintre disciplinele care ii ancoreaza foarte
puternic in realitate si care, daca va fi pe bine inteleasa, ii va ajuta in activitatile lor viitoare.

Integrarea cunostintelor din mai multe domenii in contexte matematice variate;

Formarea unor explicatii simple prin folosirea elementelor de logica.
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1. Identificarea si utilizarea conceptelor
matematice si a limbajului matematic in

situatii diverse

- Jocuri de recunoastere a pozitiilor relative ale
unor obiecte in spatiu Tn raport cu sine si cu repere
fixe date in jocuri de miscare;

- Jocuri de grupare si numarare;

- ldentificarea, citirea si scrierea numerelor
naturale in jocuri logice si de perspicacitate;

- Punerea in corespondentd a unor exercitii cu

rezultatul corect;

2. Identificarea anumitor particularitati
curioase, distractive privind relatia dintre

numere

- Jocuri cu cifre, cu relatii matematice in vederea
completdrii unui careu (patrat) potrivit unui
algoritm de calcul;

- Exercitii de recunoastere a unor cifre in tablouri
numerice;

simboluri  cu cifrele

- inlocuirea unor

corespunzatoare in  vederea reconstituirii

exercitiului initial;

3. Completarea unor secvente ale sirului
matematic in baza sesizarii prin observare

- Completarea de siruri de numere sau obiecte
ordonate, respectand regulile precizate;

- Jocuri de identificare a regulilor de formare a
sirurilor de numere si continuarea acestora cu inca
2 —3 numere;

unire a

- Exercitii de punctelor

descoperirea unui personaj indragit;

pentru

4. |dentificarea formelor geometrice 1in

modele date si in mediul inconjurator.

- Selectarea/gruparea unor figuri geometrice dupa
mai multe criterii date;

- Realizarea unor desene simple folosind o axa de
simetrie data;

- Jocuri de constructii si desene cu obiecte de
forma geometrica, din diferite materiale;

- Realizarea unor colaje cu ajutorul formelor
geometrice invatate;

5. Combinarea operatiile matematice
studiate in rezolvarea unor exercitii cu

rezultate surprinzatoare

- Identificarea operatiilor matematice de adunare
si scadere cu ajutorul suportului intuitiv;
- Exercitiu-joc n perechi/ grup de intrebari si

raspunsuri, de completare a informatiei;
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6. Rezolvarea unor probleme care pun in
evidenta sansele de rezolvare ale unei
situatii problema

- Rezolvarea unor probleme cu continut legat de
personaje din povesti;

- Rezolvarea unor probleme care presupun mai
multe solutii;

- Rezolvarea unor probleme de atentie, logica,
perspicacitate, situatii atractive;

7. Utilizarea jocului ca mijloc de imbogatire a

vietii afective dezvoltandu-si spiritul

competitiv Tn activitati individuale si de
grup

- Descoperirea problemelor existente in continutul
unor poezii, ghicitori, precum si rezolvarea lor;

- Realizarea unor constructii geometrice
transpunind continutul unor versuri;

- Concursuri intre grupe pe diferite teme cu

continut matematic.

1. in lumea numerelor
a. Cifre si personaje din povesti
b. Jocuri cu cifre
c. Semnul ascuns
d. Domino
2. Magia numerelor
a. Careulistetilor
b. Patratul magic
c. Sudoku
3. Numere ndazdrdvane
a. Siruride numere
b. Imaginiin oglinda

c. Labirintul numerelor pare/impare

4. Jocuri geometrice

a. Constructii din forme LOGI Il
Jocul celor patru diferente
Tangram

® oo o

Axa de simetrie

5. Matematica si creativitate
a. Descopera diferentele!

Desfasurarea corpurilor geometrice

Probleme de logica si perspicacitate

b
c. Curiozitati matematice
d. Ghicitori matematice
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® Probe scrise: teste, fise pentru activitatea independents;

® Probe orale: jocuri didactice, jocuri logice, ghicitori matematice, concursuri pe grupe,
clubul istetilor;

® Probe practice: constructii de figuri geometrice, aplicatii practice (careuri, desene, colaje),
proiecte individuale si de grup, masuratori;

® Pportofoliu tematic: mape cu produse ale activitatii (fise de exercitii si probleme, glume si
curiozitati matematice.

® [Expozitii cu lucrarile elevilor realizate prin constructii geometrice, TANGRAM, SUDOKU,
PATRATE MAGICE, POSTERE.

Predarea-invatarea optionalului ,Jocuri matematice pentru copii isteti” va fi orientata pe
rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se preponderent metoda invatarii si a formarii
deprinderilor prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii practice si punandu-se accent
pe realizarea cerintelor si a sarcinilor de lucru.

Programa permite o abordare didactica flexibila, care lasa loc adaptarii la particularitatile
de varsta si individuale ale copiilor. Specificul optionalului impune metode didactice interactive,
recomandand cu precadere aplicatiile practice individuale, metoda explicatiei, a demonstratiei,
a exercitiului etc.

Evaluarea reprezinta o componenta de baza a procesului educational. Abordarea
modern3 a evaludrii ca activitate de invitare are un impact stimulativ asupra elevului. Tn acest
context, sunt adecvate metode precum: observarea sistematica a comportamentului elevilor
urmarind progresul personal, portofoliul individual al elevilor, autoevaluarea, interevaluarea,
probe practice prin realizarea unor proiecte care sa valorifice achizitiile elevilor si sa stimuleze in
acelasi timp dezvoltarea de valori si atitudini, in contexte firesti, adaptate varstei, expozitii
periodice etc.
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