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Lumea contemporana se caracterizeaza printr-o evolutie rapida si imprevizibila a stiintei si
tehnicii, generand o miscare vasta de idei, de inventii, de descoperiri, o crestere exponentiald a
informatiei si a tehnologiei de varf, avand drept consecinta informatizarea societatii, restructurarea
si reinnoirea unor demersuri transcurriculare. In contextul actual devine necesari consolidarea
unui set de valori stabile si coerente, care sa determine la toti actorii educatiei conduite favorabile
unui stil de viata sanatos, mental, emotional, fizic, socio-moral.

Abordarea transdisciplinara, prin integrarea cunostintelor din diferite domenii, creeaza
posibilitatea formarii unei viziuni globale asupra realitatii Inconjuratoare. Elementele primare ale
cunoasterii limbii romane, ale mediului natural si ale artei prezintd un interes aparte pentru elevi,
motivandu-i catre informare, analiza, creare, reflectie si implicare activa.

Calculatorul a devenit un instrument de bazad in orice activitate si un mijloc didactic
eficient. Contextul actual ne determind sa utilizdm intr-o pondere foarte mare aplicatiile/
platformele digitale, elevii si cadrele didactice se familiarizeaza cu noile instrumente, le valorifica
si le utilizeaza frecvent in activitatea curenta.

Am propus programa de optional ,,Exploratori in lumea instrumentelor digitale” pentru a
fi cat mai aproape de sufletul si mintea copilului. Structurat la nivelul ariilor curriculare Limba i
comunicare, Matematica si stiinte ale naturii, Om si societate, Arte si Tehnologii, optionalul are
ca obiectiv general stimularea unor demersuri educationale care sd conducd la eficientizarea
invatarii n scoala.

Formarea deprinderilor de muncd intelectuald, dezvoltarea gandirii logice, a gandirii

creatoare, stimularea interesului pentru invatare activa, cresterea motivatiei pentru invitare,
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crearea unui climat stimulativ si competitiv, dezvoltarea gustului estetic si formarea deprinderilor

de a lucra in echipa sunt alte obiective urmarite prin derularea activitatilor optionalului.

Initierea elevilor in utilizarea calculatorului/ mijloacelor multimedia actuale;

Formarea unor deprinderi de ilustrare, tehnoredactare, editare foto/ video;

Realizarea unor materiale vizuale/ auditive/ colaborative relevante pentru a ilustra diverse

aspecte;

Dezvoltarea competentelor de comunicare, creativitate, simt estetic, colaborare.

1.

Utilizarea aplicatiilor/ platformelor
grafice de tehnoredactare: Word,

PowerPoint, Canva, WordArt, Paint

- Exercitii de ilustrare a proverbelor, povestilor
si povestirilor, poeziilor imaginate sau preluate
din literatura, folclor;

- Realizarea unor produsele sub forma unor
documente  word, imagini, fotografii,
documente pdf sau inserate in documente

word, capturi de ecran, afise, postere, logo-uri

2.

Redactarea unor prezentdri cu ajutorul
aplicatiilor multimedia: PPT, Canva,
Story Jumper, Book Creator, Stop

Motion, Comics, Mozaik

- Exercitii de realizare a unor prezentari
privind aspecte din localitatea unde locuiesc
sau Invata elevii (prezentare generald, scurt
istoric, personalitati marcante ale localitatii,
asezare geografica, scurtd cercetare privind
istoria numelui localitatii, legende, elemente
reprezentative, traditii, institutii)

- Jocuri de identificarea a elementelor
temporale si spatiale ale obiectivelor
prezentate;

- Realizarea unor produsele sub forma unor
afise, postere, prezentdri, animatii, filmulete,

benzi desenate;
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- Exercitii de stabilire a tablourilor digitale

vizuale intr-un context epic;

3. Editarea unor fotografii/ filmari cu
ajutorul  aplicatiilor/  platformelor
specifice: Animoto, Youtube,
Thinglink, Powtoon

- Exercitii de editare a imaginilor audio/ video
ce contin elemente care duc la implicarea
activa a elevilor 1n viata comunitatii, exemple
de bune practici, intamplari din viata
comunitatii etc

- Exercitii — joc de recunoastere a locurilor
prezentate, legendelor, personalitatilor
marcante, traditiilor, institutiilor
reprezentative;

- Exercitii colaborative si interactive de

realizare a produselor finale in echipa;

4. Utilizarea aplicatiilor digitale pentru
evaluare: Google Forms, Kahoot,
WordWall

- Exercitii de Invatare-evaluare sub forma de
joc;

- Probe de evaluare utilzdnd aplicatii de
evaluare;

- Completare Puzzle;

- Completare de rebusuri;

- Jocuri interactive;

- Exercitii de povestire a unui text narativ;

5. Exprimarea opiniilor personale cu
ajutorul aplicatiilor interactive:

Mentimeter, Padlet

- Exercitii de integrare a cuvintelor si
expresiilor in compozitii proprii;

- Formularea de intrebari si raspunsuri, opinii
personale pe platforme interactive;

- Introducerea propriilor produse intr-0 galerie
virtuala;

- Exercitii de argumentare pro si contra pe o

tema data;
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6. Utilizarea postei electronice pentru
comunicare/ colaborare: yahoo, gmail,

hotmail

- Utilizarea adresei postale electronice oferita
de scoala pe platforma Gsuite;

- Realizarea unei adrese postale electronice
proprii;

- Exercitii de identificare a elementelor
constitutive ale unui mesaj transmis prin posta
electronica, folosirea acestora in mesajele
proprii;

- Transmiterea de informatii, mesaje, produse
finale catre colegi sau profesori;

- Exercitii de comunicare interpersonald si de

grup,

7. Constientizarea pericolelor din mediul
virtual si identificarea modalitatilor de
a fi evitate (platforma OradeNet —

organizatia Salvati copii)

- Vizionarea unor prezentdri, filmulete
educative;

- Jocuri de constientizare a pericolelor pe
Internet;

- Colectarea de informatii cu privire la
pericolele ce pot fi mai greu observabile;

- Jocuri de rol privind modurile in care se pot

proteja.

1. Calatorie in tara imaginatiei
a. Proverbe ilustrate
b. Povesti si povestiri ilustrate

. Poezii imaginate sau preluate din literatura, folclor

2. In lumea spectacolului

a. Afise de promovare a unui spectacol
b. Fluturasi de promovare a unui eveniment

c. Postere pentru evenimente
3. Sunt cetdtean implicat al orasului meu
a. Localitatea mea

b. Personalitati marcante ale comunitatii locale

c. Istoria numelui orasului
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d. Traditii locale
4. Competitie si colaborare
a. Teste de culturad generala
b. Expozitii colaborative
c. Posta electronica
5. Capcanele internetului

Sugestii metodologice:

Predarea-invatarea optionalului ,,Exploratori in lumea instrumentelor digitale” va fi
orientatd pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizdndu-se preponderent metoda invatarii si a
formarii deprinderilor prin rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii practice si punandu-
se accent pe realizarea cerintelor si a sarcinilor de lucru.

Programa permite o abordare didactica flexibila, care lasa loc adaptarii la particularitatile
de varsta si individuale ale copiilor. Specificul optionalului impune metode didactice interactive,
recomandand cu precadere aplicatiile digitale, practice, individuale, in echipa.

Locul de desfasurare a instruirii se recomanda a fi un laborator de informatica in care —
pentru optimizarea demersului didactic — este necesar sa existe o dotare minimala care presupune
un numar de calculatoare egal cu numarul elevilor din clasa, conectate in retea si cu acces la toate
serviciile INTERNET. Configuratia calculatoarelor trebuie sa permita rularea aplicatiilor prin care
vor fi formate competentele specifice.

In anumite zile elevii vor veni cu propriile device-uri si vom desfisura activitatea
interactiv, in sala de clasa. Elevii vor folosi reteaua Wi-fi a clasei si vor fi supravegheati permanent
privind aplicatiile utilizate.

Evaluarea reprezinta o componenta de baza a procesului educational. Abordarea moderna
a evaludrii ca activitate de invitare are un impact stimulativ asupra elevului. In acest context, sunt
adecvate metode precum: observarea sistematicd a comportamentului elevilor urmarind progresul
personal, portofoliul individual al elevilor, autoevaluarea, interevaluarea, probe practice prin
realizarea unor proiecte care sa valorifice achizitiile elevilor si sd stimuleze in acelasi timp
dezvoltarea de valori si atitudini, in contexte firesti, adaptate varstei, expozitii periodice etc.

Modalitati de evaluare:

e Probe practice: realizarea unor produse finale (imagini, fotografii, documente pdf sau
inserate In documente word, capturi de ecran, afise, postere, logo-uri, afise, postere,

prezentari, animatii, filmulete, benzi desenate)
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e Portofoliu tematic digital: produse ale activitatii

o Exporzitii digitale cu lucrérile elevilor.
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