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EXISTĂ PESTE  
700 DE LIMBAJE DE 
PROGRAMARE DIFERITE

ANDROIDUL ARE GEN

PRIMA PAGINĂ WEB ESTE 
ÎNCĂ ONLINE

PROGRAMAREA S-A FOLOSIT 
ÎNCĂ ÎNAINTE DE INVENTAREA 
COMPUTERELOR

LIMBAJUL DE PROGRAMARE 
PYTHON NU A FOST NUMIT 
DUPĂ UN ȘARPE

PRIMUL PROGRAMATOR  
DIN ISTORIE A FOST  
O FEMEIE

ALAN TURING A INVENTAT 
„TESTUL TURING”  
(CAPTCHA)

PRIMA EROARE DE  
CALCULATOR A  
FOST CAUZATĂ  
DE O MOLIE

CEL MAI TÂNĂR  
PROGRAMATOR ACREDITAT  
AVEA 6 ANI

PRIMUL JOC PE COMPUTER  
A FOST CREAT ÎN 1961
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Creatorii Săptămânii Programării 
consideră că programarea este 
distractivă și stimulează 
creativitatea. Misiunea noastră 
este de a aprinde pasiunea 
pentru programare și gândire 
computațională. Iată câteva 
realități fascinante despre 
programare, pentru a vă trezi 
interesul: 

Unele sunt mai larg utilizate decât altele, cele mai populare 
fiind Python, Java și JavaScript.  
 
În ciuda numărului mare de limbaje de programare, cele mai 
multe dintre ele au multe elemente comune de bază. Acest 
lucru înseamnă că sunt mai ușor de învățat odată ce 
stăpânim cel puțin unul dintre ele.  

„Android” este folosit ca denumire 
comercială pentru un sistem de operare 
mobil bine-cunoscut, bazat pe o 
versiune modificată a nucleului Linux. 
Cu toate acestea, cuvântul „Android” în 
limba engleză înseamnă literalmente 
un om cu aspect de robot masculin. 
 
Există și un echivalent feminin al 
acestui cuvânt, care este „Gynoid”. 

În 1991, Tim Berners-Lee a dezvoltat World Wide Web, în 
timp ce lucra la CERN, lângă Geneva, Elveția. World Wide Web 
este un sistem de informații în care documentele și alte 
resurse web sunt identificate prin URL și pot fi accesate pe 
internet.  
 
Prima pagină a site-ului a fost lansată pe 6 august 1991 și 
este încă în funcțiune la adresa: info.cern.ch 

Guido van Rossum, creatorul limbajului de programare Python, a 
numit codul după Monty Python – o trupă de comedie britanică 
populară pentru emisiunea de televiziune cu scenete.  
 
Van Rossum căuta un nume scurt, creativ, dar și destul de enigmatic, 
așa că a decis să numească limbajul său de programare Python.  

Numele ei era Ada Lovelace, matematiciană și, de 
asemenea, fiica poetului englez Lord Byron.  
 
În 1843, ea a publicat o succesiune de calcule pentru un 
viitor computer programabil cu aburi , numit The 
Analytical Engine (Motorul analitic), un concept al lui 
Charles Babbage, care nu a fost niciodată finalizat.  
 
Limbajul de programare Ada a fost denumit în onoarea ei. 

Acest test distorsionează numere sau cuvinte în formulare 
online. Acest sistem ajută la diferențierea oamenilor de 
computere. Pe lângă CAPTCHA, Turing este cunoscut mai ales 
pentru dezvoltarea mașinii care a spart codul Enigma în timpul 
celui de Al Doilea Război Mondial, scurtând războiul din Europa 
cu doi până la patru ani. 

CAPTCHA este, de fapt, un 
acronim care înseamnă 
„Completely Automatic Public 
Turing Test to Tell Computers 
and Humans Apart” (test 
Turing complet automat 
pentru a face diferența între 
computere și oameni).

Thomas Edison a fost prima persoană care a folosit cuvântul 
„bug” pentru a descrie o problemă tehnică într-o scrisoare  
din 1878.  
 
Numai că primul bug de programare înregistrat vreodată a fost 
chiar o insectă! 
 
Se întâmpla pe 9 septembrie 1947, când o echipă de 
programatori de la Universitatea Harvard a raportat erori 
neobișnuite pe computerul lor Mark II. În urma investigației,  
au descoperit că o molie prinsă în interior a perturbat 
componentele electronice ale computerului.  

Săptămâna Programării face programarea 
mai vizibilă și mai accesibilă pentru toată 

lumea, inspirând în același timp noile 
generații de programatori să exploreze idei 

noi și să inoveze pentru viitor. 
Dați viață ideilor dumneavoastră și veniți 

alături de noi #CodeWeek!

Spacewar! este considerat a fi primul joc digital pe 
computer.  
 
Jocul a fost dezvoltat de Steve Russell, Martin Graetz și 
Wayne Wiitanen, care au avut nevoie de aproximativ 200 
de ore pentru a scrie prima versiune. 
 
A fost un proiect de hobby, care nu le-a adus creatorilor 
niciun profit.  
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JAVASCRIPT

PYTHON

PYTHON

ANDROID GYNOID

În 1801, Joseph Marie Jacquard, un țesător și comerciant francez, a 
dezvoltat un război de țesut cu motor care crea modele de țesături 
prin „citirea” unor cartele de lemn perforate. Aburul alimenta primele 
mașini dinaintea erei computerelor – același abur care alimenta și 
locomotivele și vehiculele.  
 
Abia în anii 1830 și-a perfecționat Charles Babbage motorul analitic, 
primul sistem de calcul, care era acționat de șase motoare cu aburi 
și avea dimensiunea unei case.  

Recordul mondial Guinness pentru „cel mai tânăr programator din 
lume” îi aparține lui Kautilya Katariya. Avea doar 6 ani când a 
obținut o certificare profesională de la IBM pentru Python și AI.  
 
Potrivit tatălui său, Kautilya și-a dezvoltat abilitățile acasă, în 
timpul blocajului COVID-19 din Anglia. 
În vârstă de 8 ani, Kautilya este și acum la fel de pasionat de 
programare ca atunci când era mai mic.  
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CURIOZITĂȚI
DESPRE PROGRAMARE


