Proiect de lectie

DATA: 16.11.2023

SCOALA: Scoala Gimnaziala nr. 28 ,,Dan Barbilian”
PROFESOR INV. PRIMAR: Simion Cristina

CLASA: Pregétitoare B

ARIA CURRICULARA: Matematici si Stiinte ale naturii
DISCIPLINA: Matematici si explorarea mediului
SUBIECTUL LECTIEI: ,,Numiirul si cifra 6”

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL LECTIEIL: de consolidare

DISCIPLINE INTEGRATE:
1. Comunicare in limba romana;
2. Muzica si miscare;

3. Arte vizuale si abilitati practice

COMPETENTE SPECIFICE:

Matematicd si explorarea mediului:

- 1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31

- 1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31

- 1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-3, folosind pozitionarea pe axa numeric

- 1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice

Comunicare in limba romana:

- 1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute

- 2.3. Participarea cu interes la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuald

- 2.4. Exprimarea propriilor idei in context cunoscute, manifestand interes pentru comunicare

Arte vizuale si abilitati practice:

- 2.2. Exprimarea ideilor si tréirilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale

1



Muzica i miscare:

- 2.1. Cantarea 1n colectiv, asociind miscarea sugerata de text

SCOP : Formarea cunostinfelor matematice cu privire la cantitatea, la constituirea §i compararea

grupurilor de obiecte, perceperea corecta si constientd a numarului 6 si familiarizarea cu cifra 6.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1 - sd raporteze numarul 6 la cantitate prin atribuirea a tot atitea elemente cate indica cifra;
02 - sa compare numerele cu ajutorul expresiilor matematice: mai mic, mai mare, tot atat;
O3 — sa identifice corect numerele pare si impare din sirul dat;
O4 — sa efectueze, prin numarare, operatii de adunare cu un element;
OS — sa numere crescdtor pand la 6, apoi descrescdtor folosind scara numerica,
06 — sd gidseacd vecinii numerelor date, vecinul mai mare si vecinul mai mic;

O7- sd compund si sd descompund numdrul 6, cu ajutorul unor multimi de frunze.

STRATEGIA DIDACTICA:

a) Resurse procedurale: conversatia , explicatia, exercitiul, observatia, problematizarea;

b) Resurse materiale: planse didactice, fise de lucru, jetoane cu cifre, jetoane cu animale sdlbatice,
laptop, videoproiector, recompense.

c)Forme de organizare: frontald, individuala.

BIBLIOGRAFIE:
e MECTS Programa pentru disciplinele Comunicare in limba romand, Matematica si explorarea

mediului, Arte vizuale si lucru manual, Dezvoltare personald, Muzica si miscare, aprobata prin

Ordinul Ministrului nr. 3418/19.03.2013;



Strategia didactica

Momentele
T C.S Continuturi si activitati integrate Metode si Mijloace de Forme de Evaluare
° procedee invatdmant organizare
1. Moment Se asigura conditiile necesare desfasurarii in
organizatori conditii optime a orei:
v - acrisirea salii de clasa;
- amenajarea spatiului de desfasurare a activitatii; observare
3 min - pregatirea materialului didactic. conversatia frontala sisSematica
2. Captarea O voi realiza cu ajutorul unei povesti, ,,Povestea
atentiei numdrului si a cifrei 6.
CLR - Care sunt personajele povestii?
5 min 1.4. | (impdratul, cele sase fiice si Codrin) observatia
- Ce 1si propune impdratul sd facd? (sd observare
CLR | dea celui mai vrednic si istet bdiat o fatd de sotie si sistematica
2.3. | jumitate din imparétie) laptop
- Cine ajunge la palat? (Codrin)
- Ce reuseste Codrin sd facd? (il conversatia frontala
transformd pe impdrat intr-un sarpe, iar pe fete in
CLR | sase lalele) videoproiector aprecieri
2.4. - Ce fac oamenii de atunci? (de cate individuale
ori vor sa reprezinte numarul fetelor deseneaza
semnul sarpelui) explicatia




3.
Anuntarea
temei si a
obiectivelor

2 min

CLR
1.4.

Le voi spune copiilor ca in aceastd ord ne vom
juca cu ,,Numiirul si cifra 6”, vom numdra, vom

compara, vom scrie si vom desena.

explicatia

laptop

videoproiector

frontala

observare

sistematica

4. Dirijarea

invatarii

20 min

MEM
1.1.

MEM
1.2.

MEM
1.3.

Se formeaza, pe tabla, multimea cu sase elemente
si numarului 6 i se stabileste locul 1n sirul numeric.

Se va numdra crescédtor, apoi descrescdtor cu
ajutorul sirului numeric format.

Se vor compara numere cu ajutorul expresiilor
matematice: mai mic, mai mare, tot atit (egal).
Fiecdrui numidr ii va corespunde o multime de
elemente, formatd din jetoane prinse pe tabla.

Se vor identifica numerele pare 2, 4, 6 (cu
pereche, cu sot) si numerele impare 1, 3, 5 (fard
pereche, fard sot), folosind ca suport jetoanele de pe
tabld.

Se vor cduta vecinii numerelor date, vecinul mai
mare si vecinul mai mic.

Se vor efectua, prin numdrare, operatii de
adunare cu un element folosind jetoanele.

Pentru fiecare sarcini de lucru voi chema céte un

explicatia

exercitiul

conversatia

jetoane cu cifre

jetoane cu

animale salbatice

planse

didactice

laptop

frontala

individual

individual

frontala

aprecieri

individuale

observare

sistematica

observare

sistematica




MEM
1.6.

copil la tabld, care va aranja jetoanele dupd cerinti.

problematizarea

videoproiector

aprecieri

individuale

5. Fixarea
cunostintelo

T

10 min

MM
2.1.

MEM
1.1.

MEM

Voi realiza un moment de energizare. Le voi
spune copiilor sa se ridice In picioare, la marginea
bancii, cu mare grijd sa nu se loveasca. Le voi
spune cd ne vom juca putin si cd vom canta ,,Hai
sd zicem una, una este Luna”.

https://www.youtube.com/watch?v=0a9tmT 49Xg

Dupd acest moment le voi impdrti caietele de
matematicd si explorarea mediului, pe care le vor
deschide la pagina 73. Fisa din caiet va fi
proiectatd si pe tabla.

Le voi spune cd 1i voi ajuta, cu explicatiile
necesare, pentru a rezolva corect exercitiile din
caiet.

Fiecare exercitiu se va lucra astfel:

-se explicd cerinta;
-se lucreazi exercitiul pe tabli;
-se va lucra exercitiul in caiete.

Se precizeaza care este pozitia corectd a

corpului in timpul scrisului.

M4 voi plimba printre bdnci si md voi asigura cd

explicatia

exercitiul

conversatia

explicatia

demonstratia

exercitiul

conversatia

laptop

videoproiector

laptop

videoproiector

frontald

individual

a

frontala

individual

observare

sistematica

aprecieri

individuale

observare

sistematica

aprecieri



https://www.youtube.com/watch?v=oa9tmT_49Xg

1.2.

MEM
1.3.

MEM
1.6.

elevii au inteles ce au de facut. Voi urmari ca
exercitiile sd fie corect rezolvate.

Exercitii:

1. Vor realiza o piramida. Vor scrie la
fiecare etaj litera mare de tipar cerutd, de atatea ori
cat aratd cifra.

2. Vor cduta si vor scrie vecinul mai
mic, iar apoi vecinul mai mare al numerelor 2, 5, 3
st 1.

3. Vor scrie numerele 1, 6, 3, 0,4 si 2 in
ordine crescdtoare si apoi descrescdtoare.

4. Vor compune numirul 6 cu ajutorul
multimilor date si a elementelor acestora.

5. Vor identifica numerele mai mici
decat 3 si le vor Incercui cu rosu, iar apoi vor
identifica numerele mai mari decét 3 si le vor

Incercui cu albastru.

problematizarea

explicatia

exercitiul

conversatia

problematizarea

caiete elevilor

laptop

videoproiector

caiete elevilor

frontala

individual

a

individuale

observare

sistematica

aprecieri

individuale

6.
Asigurarea
feed-back-

ului

MM
2.1.

Voi realiza un alt moment de energizare. Le voi
spune copiilor sa se ridice in picioare, la marginea
bancii, cu mare grijd sd nu se loveasca. Le voi
spune cd ne vom juca putin si ca vom canta ,,Sade

rata pe butoi” (repetarea numerelor pare si

explicatia

laptop

frontala

aprecieri

colective




8 min impare). exercitiul videoproiector individual observare
https://www.youtube.com/watch?v=396gBJocsvk a sistematica
MEM conversatia
1.6. Voi impdrti copiilor céte o fisd de lucru. Vor
colora frunzele conform indicatiilor pentru a fise de lucru aprecieri
obtine ghirlande colorate. individuale
AV/A Cu ajutorul acestor ghirlande copiii vor observa exercitiul
P 2.2. | care sunt numerele care compun numarul 6.
7. Voi face aprecieri generale si individuale. Voi conversatia frontald aprecieri
Incheierea recompensa fiecare copil. recompense colective
activitatii recompensa individual
a aprecieri
2 min individuale



https://www.youtube.com/watch?v=396gBJocsvk




